La géométrie exige NA 3 dzS dzNJ Sds lehidddpubkeutlli.y

Une R N2 etifioBinée par un nombre infini de points
alignés : on ne peut donc pas mesurer une droite.

On représente un LJ2 Apyf (ine croix. On le
nomme au moyen d@ne lettre majuscule d@nprimerie.

Un & S 3 Y&tyirik partie de droite comprise entre deux
points. On nomme un segment entre crochets. Sa longueur se
note sans crochet.

Le YA f XdRydz 3RS FeYr&uyeid égale distance des extrémités.
On peut le trouver avec une regle graduée ou un compas.

DesRNZE A (i S & sort Gedroifes dhide coupent. Le point ou

elles se coupent s@ppellelel LI2AY i SRE PEoa2y n @

droites qui se coupent en formant un angle droit sont des R N2 A (1 § 3

LISNLISY RA Odzf A NBa®d

Avant de tracer une figure avec ses instruments de géométrie, il est

L Y A.On ukiliSe@iBcbdagh

(un ensemble de signes) pour indiquer les propriétés (angle droit,
cotés égauxX O[d5 O2 Rl IS  Snéérie silldNigur padeitl | A
inexacte.

souvent utile de la dessiner (

Vocabulaire et codage géométrique

X A

!v Un segment [AB] et
+ 20Ol 0dzf | son milieu I.
3S2YSGNR L |

ﬁprendre autrement
Un point A
(d)

|
B
Des droites sécantes et

leur point dGhtersection O.

N

WWWwW.

_v/

‘ t 2 d@N& &1 dzZNBS NJ |j dzS 1 dz
‘Tﬂﬁf_(ELJLJN\BYRN\BZ dz LISdzE Saal ‘
Vrai ou faux:
& Une droite est limitée par deux points:
* Si trois points sont sur une méme droite, ils sont alignés:
‘*B On ne peut pas mesurer une droite:

& Si | est le milieu de [AB], alors Al =B :

| acl assedel il i. fr




1 Deuxdroites sont LIS NLJS y R i lelzbe lcoliddds én formant
RSa Fy3afSa RNRAGaA
(a)

(c)

Pl

Les droites (c) et (d) ne sont
LJ & LISNILISYRAO

(b) |

Les droites (a) et (b)
sont LISN1IS Yy RA Q

On note (a) U(b).

dzf I A N

1 Pour @ S NJyud &ebiddroites sont perpendiculaires, on utilise

Reconnaitre et tracer
des droites perpendiculaires

dzt |

ﬁprendre autrement
On utilise I@querre pour vérifier

gue deux droites sont perpendi-

ulaires ou pour en tracer.

[ S4 RNZP A
LIS NLJS Yy R A O dzt

NE & @ !

Si une droite est perpendiculaire a

plusieurs droites, alors celles-ci

u»

I Ij dzS NNB .
i o o . o R L sont paralléles entre elles.
1 Pourd N OSNJ RSa RNRAUSA LISNILISYRAQdAA I A
M H =
“1 JNED t 2 dENA AdZNB NI Ij dz§ Gdz | & )\sj/
A IA 2l § f@ LILINBY RNB > (dz LISdzE Saal e
(d) ——¢ d)—*
) Trace des droites perpendiculaires a (d) passant par les points A,Bet C:
u
1 {A dzyS RNBAGS S&0 LISNLISYRA OGAZ Il A NS LI dza A Sd2NE RNBAGSAS Ht 2 NE
2 z2yid LI NFEESES ﬁ)’ A9
(f), (g) et (h) sont perpendicu- 0 B
laires a (d). Donc (f), (g) et (h) h) X
sont paralleles entre elles. (d L
www. | acl assedel il i.fr
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Reconnaitre et tracer
des dmites paralleles

pprendre autrement
1 Deux droites sont LIS N1JS Y R Ai Olezbelcoliddds én formant

A t 2dzNJ G NI OSNJ RS a
RSa Fy3afSa RNRAUGa -

y NI f fof dtiisdune regle
S tine équerre.

(c)
(a) :

(b) ) —mm

[ S& RNEA/
Les droites (a) et (b) Les droites (c) et (d) ne sont LJ- NJ £ /S ¢ o |

o :'t;])' N £0h Sofe 3 & L& LI.N}EEs¢t S

(d)

T t2dz2NJ OGSNARUSNJI ljdzS f S Lo ' ’;_,Lmll- 0 S
LJ- NJ fob @ate$adegle et I@querrede  (a) —F ——— Deux droites perpendiculaires a

— _..|

facon perpendiculaire a la droite (b) et on ' |

3 3 une méme droite sont paralleles
. o diffe. () : ‘
mesure |@cartement a deux endroits diffé o T-_QF entre elles.
rents
a

T Pouri N OSNJ RSa RNBAGSA LI NIftfst$ . ~ .
} t 2 dENA A1 dZNB NJ Ij dz8 G dz F a o)\sj/ o

) P

;— ;— 0

A
ALy

1 5SdzE RNEAuSa LJSNleyRAédzf I A NB &
SYiuNS SttSao 0

(f) et (g) sont perpendiculaires a l
(d). Donc (f) et (g) sont paralleles @ B
~ T

www. | acl assedel il i . fr
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Les polygones

pprendre autrement
T 1Yy LRE&3I2yS Sa0 dzyS UIdNB ISAYE U NPT fioures geome L2 NV S$S LI NJ dzy S
a

32yS ai

tA3Yy S 0o NA S S Su FS NI S So trique planes fermées, limi-
La figure ABCDE est un polygone qui a A _ 8 sommet f:ler(;?tzar des segments de
cing cotés. c . =7
B est un des sommets. ‘n.n“\ - coté ‘
[CD] est un de ses cotés. . - \ 5
[AD] et [BE] sont des diagonales : elles " [ S Evi LJ2 f
relient deux sommets non consécutifs d.l_agqnal_e_s
du polygone. \\

)

1 Les polygones ont uny 2 Yifférent en fonctiondeleury’ 2 Yo NB |R S
es segments qui les constituent

Ot tSa
/«\\ sont appelés O & (i L§hdebection
Triangle A Heptagone [ \ k de deux cotés est appelée & 2 Y Y,&U @ /
3 cotés 7 cotés
O t 2 dENA A1 dZNB NJ Ij dz8 G dz F a o)\éj/
Quadrilatére Octogone 27F o LILING VRNBS (dz LISdE Saal ¢

u»
zZ
(&

4 cotés 8 cotés

Entoure les polygones et indigue leur nom :
Pentagone Ennéagone O

5 cotés 9 coOtés Q >
Hexagone Décagone O

6 cOtés 10 cotés

S

www. | acl assedel il i . fr
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Les quadrilateres

pprendre autrement
11y ldZl RNAEFGSNE Sad dzy LRERILY SIS ¢ ot b
YSda S n Fy3fSa LI NI £ E8€Sa S
. i ~ . R§dzl,EZAéSéAR7\-
1 llexistedeslj dzZ RNA f I G S NBa LIJ NbOdzf A $INBRN\LSY U Sy §SdzN
[ S LI NI ff St fl S /.
[ $a lj dzr RNRA )
. 1S5 tzal ¢
E— > S3l dzE = f
o ; ] S Oh NINB3ITYS A RAOdz | A
) lan Fy3t S&ORNBAGAZY U ANIGL (1S4 STl dzES t SdzNJ YA
SesO4 (i S“é az2yid LI NI [NIstftS&at Sa $BE | SELiaRE dzELJ& y RASOzlzt | A NB S rTTsS
b R.Sadafiagonales se coupent en | gonales se coupent en leur milieu ; 3dzSdzNE ljdzA &S ) i} 4
leur milieu. elles sont de méme longueur. YAf ASdzd S
[ S Ol NNB [ S f2al y3|d
“ /NEA t 2 dENA AIdZNB NI I dzS Gdz Fa oA sj/
" "0 0 LIIINBYRNBS (dz LISdE Saal &s
Classe les figures dans la bonne colonne
lan | y3f stn FONRISHES [SIFh dBS § Sétn@Pa Hagles B F
diagonales se coupent en leur milieu ; droits. Ses diagonales se coupent en
elles sont perpendiculaires et de méme | leur milieu ; elles sont perpendicu-
laires. ¢ @ E

[ § QU2NNess RS €

b(ueur.

Odzf A SN

I.
NB OG- $36SRIFG 0y 3t & LT @b IOy

T2Aa S

BY o

WWWwW.

LINR S Uca%é% Rdz r%c%nglé's y3S Io§ar%es R

Zparallélogrammes

Nb Tt
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Reproduire et construire des quadrilateres

pprendre autrement
i RSa
¥

-

[ S NBOGIy3tSz S OFNNB Si
2 Odzf A SNA @

(0p))

t

On peut les construire en
utilisantf S& LINEZ LJIN
f SdzZNBR | y3f Sa

. X [ S NBOGFyYyaINS| S
1 On peutles O 2 Y & UeiNtitsaNtfes LINR LINGR 18uts S & 2dz RS f SdzNEB NJSon Mtilise les pro-
Iy 3,6deSetirs O lo@deleursRA T 32y f S& @ 7 priétés des cotés et des
" N A . B angles droits.
1 Pour les construire, il faut utiliserdzy S NB I S SuU da/ S ¢ N OS NJ. ‘RS 3
O

Pour le losange, on peut utiliser égalementun O 2 Y LJ & & i d A A
’ zZl RN f1i. s N >
J 2. /1S 2 anhuiais\ Y
[ S OF NNB . propriétés des diagonales CM
oY — - on commence par tra-
‘‘‘‘‘‘‘ N : I X Pour les construire, il cerdeux segments U, qui se
\ N b . faut utiliserdzy”S =~ NB coupent en leur milieud
O dzy' S S |jPdzis INDRS

NS p OY : sange, on peut utiliser
\ égalementdzy’ O2 J ao /

. t 2 dENA & dzNBNJ |j dz8 G dz | & O
SO0 @ LILINBY RNB S §dz LIS dzE é | ¢ SNJ
¢N} OS dzy OFNNB ! . /5 R2yiG tSa O8GS:

www. | acl assedel il i . fr



7 'y LRfte3a2yS ljdzA LI2aasSRS o RsAhSa Si o azvvé,u
GNRFy3tSa <eNRE Yt Sa N
CNAF Y3t S | deNRA2yF tiz§¢ WIRRYIE S | §NBEA FBHGOSNNBE O A.
: @ngle rectangle : 1angledroD
; h [ S 3 L,I NN ‘|'~~)’E| La K I dzle§ daklJ
T droite issue dQn som
tla RS Obi(Ba0SHS HESHI QG Sa| Sl dFEIt S| |RNR A . met du triangle et qui
A ] . A L ) AR coupe le coté opposé
1 [ | KI edzinirfe deditk issue d@Qn a 2 Y YdS triangle etfw Sour les constrare. perpendlculalrement
coupe le c6té opposé perpendiculairement. |B faut utiliserdzy’ S NB S S .
= . ~ , K 0 S ex
§  Onpeut O2 v & (i NHzA NBn udisént i NR [~ : SZS Ogﬁgﬁz’gﬁj\lﬁ g A
dZ}f S Ntﬁjﬂf §) 2 Md&ﬂlqmﬁe s IJ dzS NNB O triangle rectangle® KM
/23[auNbIz)\NJS dzy GNRFy3f S ﬁzy(j 2y O02yyINLd fSa YSadaNBa <
/\ D t 2 daNG B dZNB NI | dzs Gdz | & sj
A SO0 @ LILINBY RNB S §dz LIS dzE éaa-‘
¢NF OS dzy GNAFY3IES 1./ R2yd f
[ S GNRAFy3IES NBOGIy3AE S
A_P _O¥% A B
Xf\ »jc
www. | acl assedel il i.fr

Décrire, Reproduire et constiuire
des triangles

pprendre autrement




7 'y OSN®Yy&STalSt RSa LRAy(a
Rdzy LRAYUG FLIWISES OSYyuNBo

1 La distance entre un point du cercle et son centre est appelée
fS NIréz2y Rdz OSNDf So

1 [ S RA lestd segidsnt reliant deux points opposé du
cercle et passant par le centre. Sa longueur est le double de
celle du rayon.

17 [ I O&tNd&ment reliant deux points du cercle et ne
passant pas par le centre.

1 Pourl NJ ud &N, on utilisedzy’ O 2 MED IANI 8uY S W

compas correspond | dz N} @2y Rdz OSNOf So

Le cercle ‘@, de centre O :

*  [AB] est un diameétre : AB = 6cm,
O est le milieu de [AB].

[OC] est un rayon : OC = 3cm

*

* [MN] est une corde.

;’A
R Lo ML Lt T T
01 2 3 4 5 6

WWWwW.

Décrire, Reproduire et constiuire
des cercles

reliant deux points opposé
cercle et passant par le centre

-
L -

~~\

Tous les points d@n
f cercle sont situés a égale

\ distance du centre.

c:

ﬁoprendre autrement
U dz LeRA | Y &stiuNdBgment
du
U

4

yOS

/

point d@n cercle au

centre est appelé NJ

n segment reliant un

e

i\/

Un segment reliant deux
points du cercle, sans
passer par le centre es
appelé 02 NRS o

t

\\/

20§ f@ LILINB Y RNB =
WSLRYVRA I dE ljdzSas 2

Comment appelle-t-on le segment [EF] ?

¥

Comment appelle-t-on le segment [OE] ?

Si9 C T, coynlfded mesure [OE] ?

t 2 dENA & dzNB NJ | dz$

Gdz | & o)\éj/ o
dz LISdzE Saal &8 SNJ
vya Y
- F

E

Trace une corde [AB].

| acl assedel il i. fr
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C,
1

Suivre un programme

t 2dzNJ O2y A0 NHZA NB dzyS U3IdzNBE 3ISAY

INF YYS RS Omufceld NHzOo 2 v

Y connaitre le vocabulaire spécifique de la géométrie ;

' connaitre les propriétés des figures ;

\ lire I@nsemble des indications avant de commencer, puis les
suivre pas a pas ;

' vérifier que 1@n a les instruments nécessaires a la construction

de construction

pprendre autrement
0 N> = 2 IS dzii

LA — r

t N23INJ YIYS

r
Respecter les conventions géo-

Lire attentivement chaque étape.
S : AL

Sortir tout le matériel nécessaire
a |Qvance.

Effectuer les tracés dans |Qrdre
indiqué.

métriques.

de la figure.
Avant de construire la figure, on peut faire un dessin a main levée.
9 ¢ NI OS
¢ NI} OS
fSEGSNRASdINI Rdz OF NNBd
w! /8 St wn56 Rdz O NNB

dzy OF NNB !

NI OS 4§

()

-ENREBARS RAI Y36 ANKCH 6 t

R g

O2 y a i NHzO s 295
1 Etre précis dans les termes em-
', s ployés, le codage et les mesures.

Pour NB R Airidh®NJ
gramme de construction,

n doit :

-<

t 2dzNJ NBRAISNJ dzy LINPabdNditYYS RS

- t 2 dENA A1 dZNB NJ Ij dz8 G dz F a o)\éj/

v} f@ LILINBY RNB > (dz LISdzE Saal ¢
| ¢NJF OS8 dzy OFNNBE ! . /5 RS 00Y
Pah YN A% 1150074 RSa aS53vSyia

' Etre précis dans les termes employés, le codage et les me-
sures ;

' Ecrire les étapes chronologiqguement, les unes sous les autres ;

' Mettre le verbe a IGhfinitif ou a I@npératif en début de con-

signe.

WWWwW.

LWY[ @
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Reproduire, agrandir et réduire
un assemblage de figures

pprendre aUtrement Repérer le nombre de cotés de
2 dzNJ NB LINR R dzA NB dzyil fabta a Syoft !l 3 S e chaque polygone.

t

Y Repérerf S y 2 Y0 NIechdie LORIGESH2 v S @ Pour NB LINP uRr akzlerh ) .

Y Chercherlest y3f S4 RNBAGE® blage de figures, il faut: Clrerteries ngesarois._ )

Y  Mesurerlescotésetindiquerf S& S3AFfAGSE RS||f 2 : @ " P esurer les cotés et indiquer@

' Identifierf S & Q&N yStiN&Surerleur NI & 2 Yy @ : " \\\ Q@alités de longueurs.

Y b2YYé& NB Y 2 Y0NS NJq(ﬁl ®mpOSUn§” h ' aa S Y 0 f l H\ S 7 1dentifier les cercles, leur centre

blage. U 3 dZN\B é \\\ Qmesurer leur rayon. >

T  Pourl ANJofi RB RHZA NB dzy | & & Sfvubléstedds RE L \ :

A . A ] (/" Nommer et dénombrer les figures
duireSy Ydzf eulSfyA IRRIDA &l yi f SdzNA RAMSy a )\ 2yawo @wmposent I@ssemblage. )
Ex : réduire deux fois et agrandir 1,5 fois la figure modele. '

Pour agrandir ou réduire un as®
c h o semblage de figures, il faut les
~ T 3 reproduire en multipliant ou en
.2 / ivisant leurs dimensions.
4cm Zcm

. ol - x15 D t 2 dINA AdZNB NI lj dz8 G dz | & o)\éj
g B L L @ LILNBYRNB S (dz LISdZE Saal 85
CAIdzNB NBRAAGS H F2Aa WS LINPIRAA Y df | S AdzZA Oy i Y

: )
£ 1 o
;; 3 \ /
6cm 3cm
CAIdzNB F3INI yRAS w T2ph &

www. | acl assedel il i . fr
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f

f

9¢

'y ES RS a@YSUGNRS Sad dzyS
Sy RSdzE L® Wb KIS dzl) dz8 dzEJS NLJ2 & S N
[

/'S GNRFy3tS || dyf NES

RS a@YSONXSo

/'S NBOGFy3tS | |RSdzE

lES& RS &&YSiNAISD |
|

Une figure peut avoir L)t dzA A SdzNB | ES& RS 3

58dzE U3 dzNBa &gyt ad WS QiGN

VY EllessontalaYs YS RAAGRIESORSRS éfYS'{* Gdz | & AS
dz LISdzE Saal
Y Siellesd S & dzLJS N1J2 & S yain plidgd-sii\Bnt A (|3 A3YSGNAS RS
|1Qxe®

La symétrie (1) : repérer un axe de symétrie

pprendre autrement

fMAAYyS RNRAGS ¢ (S
LI NJ LX Al 3S o
[ | é é Y$ll\ Une figure peut avoir

plusieurs axes de symé-

trie.
1
|
[}

Deux figures sont symétriques |Qne par rap-
port a |Qutre si elles sont a la méme distance
de |1Qxe de symétrie ET si elles se superpo-
sent parfaitement par pliage suivant |Qxe.

(d)

B/

WWWwW.
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ddune f

Pourtracerf S & & Y @ineNifule,d#SNBS LINR RdzA (i f
YSS ORIBi NE QEBS REBS ae YSUNA S o

La figure et son symétrique doivent étre & dzLJISN1J2 & 6 f S &
NB It &t I NIORIMESERALIZ I86HiIS NJ|
tances de chaque co6té de |1Qxe de symétrie.

On peut utiliser f I

Pour construire le symétrique d@Qne figure par rapport a un axe, on
doit respecter :

Y Les dimensions de la figure

Y La distance a |1Qxe de symétrie

' Les angles.

On peut tracer le symétrique d@Qne figure :
' Par pliage et découpage.

La symétrie (2) : constuire le symétrique
l gur e

doun

avoir
de sy

(ATaprendre autrement
pprencie
o

ne figure peut

Un axe de symétrie est
une ligne droite qui par-
tage une figure en deux
parties que 1Qn peut su-
. perposer par pliage.

plusieurs axes
métrie.

On peut tracer le symé-
trique d@ne figure par
pliage et découpage, avec
du papier calque, ou a
T~ |Qide d@n quadrillage.

Pour construire le symétrique d@ne

figure par rapport a un axe, on doit res-
pecter : les dimensions de la figure, la
distance a |1Qxe de symétrie, les angles.

' t 2 d@N& &1 dzZNBS NJ |j dzS 1 dz
Y Avecdupapiercalque. Qv f@ LIINBY RNB L (i dz LJSdE Séél- : S
s o ¢NF OS £S5 ABYSGHNRIdS RESOYS UIdN
T T
: *7| i i T
Y  AlQide d@Qn quadrillage.
O O
www. | acl assedel il i.fr




Se repérer sur un

lesLJ I ya 2 dzorft &sR SGi AMIYySiA délliduX dxik-
tants : ils permettentde & S NI LIS NB NJ 2 fizileR S
ment dans |@space.

o« C¢

Pour se repérer ou se déplacer, on peut utiliser un lj dzF R N f
graiccauxO2 Rl 3Sa RS asSa
GSNXYAYS LINBOA A SY & diceudl b dQnedd 2 2
case.

On commence toujours par citer les O 2 2 NR 2dy pHifk &
parlerepéredef@ ES K2 NAT 2y (i@ € SLIES &b

IESs2 R2RE|k 2 . A 58 Nb
lgz{ & NBLISNE

qguadrillage

Apprendre autre
a

A

S

Il faut coder les
axes horizontaux
verticaux.

I'Hu

/
\ /7

j dzk RNXA {

6\.&@ RS f

men On peut déterminer les
coordonnées :
1 d@ne case,
et ) 1 d@n nosud.

CE CH%NHJ’OUGiV coor-
dopnées de |I@xe vertical
A Sozéelfes de 1Qxe vertical.

, t 2 dINA A1dZNBNJ lj dz§ dGdz | a Méf o)
§ @ LIINBYRNBS (dz LISdzE S&aal @ SN
LYRAIdzS £Sa O22NR2YyYySSa RS OK
S( ; ) 5
4 |IT®
T( : ) , ve
/ (
W ( ; ) - S @
1 12@
Z( ; ) A B C D E

5 5
4 < J a4
3 3
2 2 X
1 1 T
A B C D E A B C D E
fSa O22NR2YVYYSSYR oz LRAY (O Y &z
[ S& O022NR2YYySY¥a - TRdm0LI2 A Yy azyp
www. | ac
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[ Sa FT2NX¥Sa 3IAS2YSGNRIGUASESYSYyRE

Les solides dont (i 2 dz{i $ades sbnSdas
polygones sontdes LJ2 f & § RNB & « sommess .

face

Les solides

Apprendre autrement

6

Les LJ2 f & & derNdBsés
F I OoSidont des LJ2 €
9E Y OdzoS=:

A~

de
=
LJL

S X N

lesy 2 Y

posés de faces qui ne

LJ2 ¢

cans R NF

f un polyec.lcreAesf composeA df T FpsSa ¥ ; : sont pas des polygones.
dO Nk éet&E@A 2 YYSUaod i 8 - 9E Y &LIJKS&NEB
T |l existe des solides qui ont des faces qui ne sont pas des polygones [ Sa az2t"ARSaA
commef | a LI § N?‘ﬁ ZS f@ fC)\S)f)/IVQQ\LE O \‘~‘~~\ Caractérisés par :
t2tes RNBaA b2y L2t esHNHa E Lissff;;s,;qets
[ S Odz[ S LI G| [ S LINJ [S O] [ S OeflApRNS bR . '
> Chaque polyédre peut étre I Llesaretes.
s g déplié sous forme de LJ- {.N
p Chaque solide a plusieurs
. b \ atrons. /
1 (;haque LJ2:[' e § RNB LJSsdns for@eﬂd%lf (RNER I B St 2 @" VYA JFaNA 3 dzNB NJ l dz8 Gdz & oA Sj/
u. NXnh $élksle, on fabrique donc dzy” LJI Ghayd yokkle a plu- el F fO LILINE y BNES (dz LISdE Saal e
5|eurspatrorjs:v . - - . [ 2YLX 8GS £S GFof ¢y i y
[ § Odz S [ § LI} ¥S RNE] ;
3 Tl s 0 T 5 Nombre de faces :
4 2 2014 512 2 4
i 5 S | 1 | S N P 5 : | Nombre de sommets :
& BN
7 7 : Nombre dQrétes :
c FI OS&a OFNNBSaAI mMH [cNEEDER WBDOAYYIWA ® ANGEGE e+ NEGSaT vy a2 rSiaoe 0 DS S
Nom :
'\;___-__‘//

WWWwW.
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http://mathsfg.net.free.fr/5e/espace/espacexml/prismecylindrecours0x.gif
http://www.dailycognition.com/content/image/14/400px-necker-cube.png
http://www.dailycognition.com/content/image/14/400px-necker-cube.png

Il existe plusieurst 2 3A OA St &
02 RS2 NH

Ces logiciels permettent d@crire R S &
LI2 dzNJ F YAYSNI 6FI AN
yIE3S 2dz dzy 2062S0®

&j) Qx

Pour animer 1Q@bjet ou le personnage, on choisit et on assemble des
of 20a

RS dén2uhi ¥ N RE : deiulB Lribta

déplacer vers le haut v I 200 pixels v I

déplacer vers la droite v I 200 pixels v l
déplacer vers le bas v I 200 pixels v I
déplacer vers la gauche v I 200 pixels v I

vers la droite v ‘200 pixels ¥ |

{ ONX LJG

%B2yS 2G f SQWENBED .

WWWwW.

Utiliser un logiciel de programmation

Apprendre autrement

Un logiciel de programmation
sert a écrire des scripts pour ani-
mer un personnage ou un objet

. yS

_dzy
LINE 3

Il existe de nombreux
logiciels de program-
mation: & ONJ G O
O2RS®2NHZ/ od

N Ll LY

-
-
-

- o

-

Pour animer 1Qbjet ou le per-
sonnage, on assemble des
blocs de commande dans un

ordre précis : le script.
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Quel bloc permet de battre des ailes ?

7@l définis une vitesse

)\lgel’féjat-ﬁ (éir% gogr%)aure des ailes ?

lors d'un clic
Ml battre des ailes

?
tacle * .

Que se passe-t-il au passage d@n obs-

au passage d'un obstacle

Jouer

Quel bloc définit |a vitesse de jeu ? 2l marquer un point

| acl assedel il i. fr



