
 

www.laclassedelili.fr 

 

Apprendre autrement 

tƻǳǊ ǘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊƛǎ ǘŀ ƭŜœƻƴΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ǘǳ ǇŜǳȄ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜǧŜ ŀŎǝǾƛǘŞΦ 

Vrai ou faux : 

* Une droite est limitée par deux points : _____ 

* Si trois points sont sur une même droite, ils sont alignés : _____ 

* On ne peut pas mesurer une droite : _____ 

* Si I est le milieu de [AB], alors AI = IB : _____ 

 

CM1 - CM2  

¶ La géométrie exige ǊƛƎǳŜǳǊ Ŝǘ ǇǊŞŎƛǎƛƻƴ dans le vocabulaire utilisé. 

¶ Une ŘǊƻƛǘŜ est formée par un nombre infini de points 

alignés : on ne peut donc pas mesurer une droite.  

¶ On représente un Ǉƻƛƴǘ par une croix. On le 

nomme au moyen dΩune lettre majuscule dΩimprimerie.  

¶ Un ǎŜƎƳŜƴǘ est une partie de droite comprise entre deux 

points. On nomme un segment entre crochets. Sa longueur se 

note sans crochet.  

¶ Le ƳƛƭƛŜǳ ŘΩǳƴ ǎŜƎƳŜƴǘ se trouve à égale distance des extrémités. 

On peut le trouver avec une règle graduée ou un compas. 

¶ Des ŘǊƻƛǘŜǎ ǎŞŎŀƴǘŜǎ sont des droites qui se coupent. Le point où 

elles se coupent sΩappelle le ζ Ǉƻƛƴǘ ŘΩƛƴǘŜǊǎŜŎǝƻƴ ηΦ Des 

droites qui se coupent en formant un angle droit sont des ŘǊƻƛǘŜǎ 

ǇŜǊǇŜƴŘƛŎǳƭŀƛǊŜǎΦ  

¶ Avant de tracer une figure avec ses instruments de géométrie, il est 

souvent utile de la dessiner ζ Ł Ƴŀƛƴ ƭŜǾŞŜ η. On utilise un codage 

(un ensemble de signes) pour indiquer les propriétés (angle droit, 

côtés égauxΧύΦ [Ŝ ŎƻŘŀƎŜ Ŝǎǘ ǇǊƛƻǊƛǘŀƛǊŜ, même si la figure paraît 

inexacte.  

 

 Un point A 

±ƻŎŀōǳƭŀƛǊŜ 

ƎŞƻƳŞǘǊƛǉǳŜ 

Un angle Â  

 

Une droite (d) 

 
GÉOM 1  Vocabulaire  et  codage  géométrique  

Â 

A 
(d) 

 

Un segment [AB] et 

son milieu I. 

A B I 

 

Des droites sécantes et 
leur point dΩintersection O. 

(d) 

(e) 

O 
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tƻǳǊ ǘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊƛǎ ǘŀ ƭŜœƻƴΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ǘǳ ǇŜǳȄ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜǧŜ ŀŎǝǾƛǘŞΦ 

Trace des droites perpendiculaires à (d) passant par les points A, B et C : 

 

CM1 - CM2  

¶ Deux droites sont ǇŜǊǇŜƴŘƛŎǳƭŀƛǊŜǎ si elles se coupent en formant 

ŘŜǎ ŀƴƎƭŜǎ ŘǊƻƛǘǎ.  

 

 

 

 

 

 

 

¶ Pour ǾŞǊƛŬŜǊ que deux droites sont perpendiculaires, on utilise 
lΩŞǉǳŜǊǊŜ. 

¶ Pour ǘǊŀŎŜǊ ŘŜǎ ŘǊƻƛǘŜǎ ǇŜǊǇŜƴŘƛŎǳƭŀƛǊŜǎ : 

 

 

 

 

¶ {ƛ ǳƴŜ ŘǊƻƛǘŜ Ŝǎǘ ǇŜǊǇŜƴŘƛŎǳƭŀƛǊŜ Ł ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŘǊƻƛǘŜǎΣ ŀƭƻǊǎ ŎŜƭƭŜǎ-Ŏƛ 

ǎƻƴǘ ǇŀǊŀƭƭŝƭŜǎ ŜƴǘǊŜ ŜƭƭŜǎΦ  

 

 

 

 

 On utilise lΩéquerre pour vérifier 
que deux droites sont perpendi-
culaires ou pour en tracer. 

[Ŝǎ ŘǊƻƛǘŜǎ       

ǇŜǊǇŜƴŘƛŎǳƭŀƛǊŜǎ 

Si une droite est perpendiculaire à 

plusieurs droites, alors celles-ci 

sont parallèles entre elles.  

 

Se coupent en formant 

4 angles droits :  

 
GÉOM 2  

Reconnaître  et  tracer                                          

des  droites  perpendiculaires  

Les droites (a) et (b) 
sont ǇŜǊǇŜƴŘƛŎǳƭŀƛǊŜǎ. 

On note   (a) Ṷ(b). 

Les droites (c) et (d) ne sont 

Ǉŀǎ ǇŜǊǇŜƴŘƛŎǳƭŀƛǊŜǎΦ 

(d) 
   A 
X 

(f), (g) et (h) sont perpendicu-

laires à (d). Donc (f), (g) et (h) 

sont parallèles entre elles. 

(d)    A 
X 

   B 
X 

   C 
X 

м н о 
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Trace des droites perpendiculaires à (d) passant par les points A, B et C : 

 

CM1 - CM2  

¶ Deux droites sont ǇŜǊǇŜƴŘƛŎǳƭŀƛǊŜǎ si elles se coupent en formant 

ŘŜǎ ŀƴƎƭŜǎ ŘǊƻƛǘǎ.  

 

 

 

 

 
 

 

¶ tƻǳǊ ǾŞǊƛŬŜǊ ǉǳŜ ƭŜǎ ŘǊƻƛǘŜǎ όŀύ Ŝǘ όōύ ǎƻƴǘ 
ǇŀǊŀƭƭŝƭŜǎ, on place la règle et lΩéquerre de 
façon perpendiculaire à la droite (b) et on 
mesure lΩécartement à deux endroits diffé-
rents  

¶ Pour ǘǊŀŎŜǊ ŘŜǎ ŘǊƻƛǘŜǎ ǇŀǊŀƭƭŝƭŜǎ : 

 

 

 
 

¶ 5ŜǳȄ ŘǊƻƛǘŜǎ ǇŜǊǇŜƴŘƛŎǳƭŀƛǊŜǎ Ł ǳƴŜ ƳşƳŜ ŘǊƻƛǘŜ ǎƻƴǘ ǇŀǊŀƭƭŝƭŜǎ 

ŜƴǘǊŜ ŜƭƭŜǎΦ 

 

 

 

 tƻǳǊ ǘǊŀŎŜǊ ŘŜǎ ŘǊƻƛǘŜǎ Ǉŀπ
ǊŀƭƭŝƭŜǎ, on utilise une règle 
Ŝǘ une équerre. 

[Ŝǎ ŘǊƻƛǘŜǎ      

ǇŀǊŀƭƭŝƭŜǎ 

Deux droites perpendiculaires à 

une même droite sont parallèles 

entre elles. 

 

Elles ont un écartement 

constant. Elles ne se croi-

seront jamais :  

 
GÉOM 3  

Reconnaître  et  tracer                                          

des  droites  parallèles  

Les droites (a) et (b) 
sont ǇŀǊŀƭƭŝƭŜǎ. On note   
(a) (b). 

Les droites (c) et (d) ne sont 

Ǉŀǎ ǇŀǊŀƭƭŝƭŜǎ. 

(f) et (g) sont perpendiculaires à 

(d). Donc (f) et (g) sont parallèles 

(d)    A 
X 

   B 
X 

   C 
X 

м н о 
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Entoure les polygones et indique leur nom : 

 

CM1 - CM2  

¶ ¦ƴ ǇƻƭȅƎƻƴŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŬƎǳǊŜ ƎŞƻƳŞǘǊƛǉǳŜ ǇƭŀƴŜ ŦƻǊƳŞŜ ǇŀǊ ǳƴŜ 

ƭƛƎƴŜ ōǊƛǎŞŜ Ŝǘ ŦŜǊƳŞŜΦ 

 

¶ Les polygones ont un ƴƻƳ différent en fonction de leur ƴƻƳōǊŜ ŘŜ 

ŎƾǘŞǎ :  

 

 

 Sont des figures géomé-
trique planes fermées, limi-
tées par des segments de 
droite. 

[Ŝǎ ǇƻƭȅƎƻƴŜǎ 

Les segments qui les constituent 

sont appelés ŎƾǘŞǎΦ LΩintersection 

de deux côtés est appelée ǎƻƳƳŜǘΦ 

 Les polygones ont un 

nom différent en fonc-

tion de leur nombre de 

côtés : ǘǊƛŀƴƎƭŜόоύΣ ǉǳŀπ

ŘǊƛƭŀǘŝǊŜ όпύΣ ǇŜƴǘŀƎƻƴŜ 

όрύΣ ƘŜȄŀƎƻƴŜ όсύΣ ƘŜǇǘŀπ

ƎƻƴŜ όтύΣ ΦΦΦ 

 
GÉOM 4  Les  polygones  

La figure ABCDE est un polygone qui a 

cinq côtés. 

B est un des sommets. 

[CD]  est un de ses cotés. 

[AD] et  [BE] sont des diagonales : elles 

relient deux sommets non consécutifs 

du polygone. 

Triangle 

3 côtés 

Heptagone 

7 côtés 

Quadrilatère 

4 côtés 

Octogone 

8 côtés 

Pentagone 

5 côtés 

Ennéagone 

9 côtés 

Hexagone  

6 côtés 

Décagone  

10 côtés 

 



 

www.laclassedelili.fr 

 

Apprendre autrement 

tƻǳǊ ǘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊƛǎ ǘŀ ƭŜœƻƴΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ǘǳ ǇŜǳȄ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜǧŜ ŀŎǝǾƛǘŞΦ 

Classe les figures dans la bonne colonne 

 

CM1 - CM2  

¶ ¦ƴ ǉǳŀŘǊƛƭŀǘŝǊŜ Ŝǎǘ ǳƴ ǇƻƭȅƎƻƴŜ ǉǳƛ ǇƻǎǎŝŘŜ п ŎƾǘŞǎΣ п ǎƻƳπ

ƳŜǘǎ Ŝǘ п ŀƴƎƭŜǎ 

¶ Il existe des ǉǳŀŘǊƛƭŀǘŝǊŜǎ ǇŀǊǝŎǳƭƛŜǊǎ : 

 

 

 [Ŝ ǇŀǊŀƭƭŞƭƻƎǊŀƳƳŜ : ŎƾǘŞǎ 
ǇŀǊŀƭƭŝƭŜǎ Ŝǘ ŞƎŀǳȄ ŘŜǳȄ Ł 
ŘŜǳȄΣ ǎŜǎ ŘƛŀƎƻƴŀƭŜǎ ǎŜ Ŏƻǳπ
ǇŜƴǘ Ŝƴ ƭŜǳǊ ƳƛƭƛŜǳΦ 

[Ŝǎ ǉǳŀŘǊƛƭŀǘŝǊŜǎ 

[Ŝ ŎŀǊǊŞ Υ п ŀƴƎƭŜǎ ŘǊƻƛǘǎ Ŝǘ п 
ŎƾǘŞǎ ŞƎŀǳȄΣ ŘƛŀƎƻƴŀƭŜǎ ǇŜǊπ
ǇŜƴŘƛŎǳƭŀƛǊŜ Ŝǘ ŘŜ ƳşƳŜ ƭƻƴπ
ƎǳŜǳǊΣ ǉǳƛ ǎŜ ŎƻǳǇŜƴǘ Ŝƴ ƭŜǳǊ 
ƳƛƭƛŜǳΦ 

 [Ŝ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ Υ п ŀƴƎƭŜǎ 
ŘǊƻƛǘǎΣ ŎƾǘŞǎ ǇŀǊŀƭƭŝƭŜǎ Ŝǘ 
ŞƎŀǳȄ ŘŜǳȄ Ł ŘŜǳȄΣ  ŘƛŀƎƻπ
ƴŀƭŜǎ ŘŜ ƳşƳŜ ƭƻƴƎǳŜǳǊ ǉǳƛ ǎŜ 
ŎƻǳǇŜƴǘ Ŝƴ ƭŜǳǊ ƳƛƭƛŜǳΦ 

 
GÉOM 5  Les  quadrilatères  

[Ŝ ǇŀǊŀƭƭŞƭƻƎǊŀƳƳŜ [Ŝ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ 

  
 
 
 
 
 
Ses ŎƾǘŞǎ ǎƻƴǘ ǇŀǊŀƭƭŝƭŜǎ Ŝǘ ŞƎŀǳȄ ŘŜǳȄ 
Ł ŘŜǳȄ. Ses diagonales se coupent en 
leur milieu. 

  
Il a п ŀƴƎƭŜǎ ŘǊƻƛǘǎ. Ses ŎƾǘŞǎ ǎƻƴǘ Ǉŀπ
ǊŀƭƭŝƭŜǎ Ŝǘ ŞƎŀǳȄ ŘŜǳȄ Ł ŘŜǳȄ. Ses dia-
gonales se coupent en leur milieu ; 
elles sont de même longueur. 

[Ŝ ŎŀǊǊŞ [Ŝ ƭƻǎŀƴƎŜ 

  
Il a п ŀƴƎƭŜǎ ŘǊƻƛǘǎ et п ŎƾǘŞǎ ŞƎŀǳȄ. Ses 
diagonales se coupent en leur milieu ; 
elles sont perpendiculaires et de même 
longueur. 

  
Il a п ŎƾǘŞǎ ŞƎŀǳȄ et nΩa pas dΩangles 
droits. Ses diagonales se coupent en 
leur milieu ; elles sont perpendicu-
laires. 

[Ŝ ŎŀǊǊŞ ǇƻǎǎŝŘŜ Ł ƭŀ Ŧƻƛǎ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ Řǳ ƭƻǎŀƴƎŜ Ŝǘ Řǳ 

ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ Υ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ ǇŀǊǝŎǳƭƛŜǊ Ŝǘ ǳƴ ƭƻǎŀƴƎŜ ǇŀǊǝπ

ŎǳƭƛŜǊΦ 

 [Ŝ ƭƻǎŀƴƎŜ Υ п ŎƾǘŞǎ 
ŞƎŀǳȄΣ ŘƛŀƎƻƴŀƭŜǎ ǇŜǊǇŜƴπ
ŘƛŎǳƭŀƛǊŜǎ ǉǳƛ ǎŜ ŎƻǳǇŜƴǘ Ŝƴ 
ƭŜǳǊ ƳƛƭƛŜǳΦ 

carrés rectangles losanges parallélogrammes 

    

A 

B 

C D 

E 
F 

G 
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tƻǳǊ ǘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊƛǎ ǘŀ ƭŜœƻƴΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ 
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¢ǊŀŎŜ ǳƴ ŎŀǊǊŞ !./5 Řƻƴǘ ƭŜǎ ŎƾǘŞǎ ƳŜǎǳǊŜƴǘ о ŎƳΦ ¢ǊŀŎŜ ǎŜǎ ŘƛŀƎƻƴŀƭŜǎΦ  

CM1 - CM2  

¶ [Ŝ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜΣ ƭŜ ŎŀǊǊŞ Ŝǘ ƭŜ ƭƻǎŀƴƎŜ ǎƻƴǘ ŘŜǎ ǉǳŀŘǊƛƭŀǘŝǊŜǎ ǇŀǊπ

ǝŎǳƭƛŜǊǎΦ 

¶ On peut les ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ en utilisant les ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ de leurs 

ŀƴƎƭŜǎ, de leurs ŎƾǘŞǎ ou de leurs ŘƛŀƎƻƴŀƭŜǎΦ 

¶ Pour les construire, il faut utiliser ǳƴŜ ǊŝƎƭŜ Ŝǘ ǳƴŜ ŞǉǳŜǊǊŜΦ 

Pour le losange, on peut utiliser également un ŎƻƳǇŀǎΦ  

 

 

 On peut les construire en 
utilisant ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜ 
ƭŜǳǊǎ ŀƴƎƭŜǎΣ ŘŜ ƭŜǳǊǎ ŎƾǘŞǎ 
ƻǳ ŘŜ ƭŜǳǊǎ ŘƛŀƎƻƴŀƭŜǎ. 

¢ǊŀŎŜǊ ŘŜǎ      

ǉǳŀŘǊƛƭŀǘŝǊŜǎ 

Pour les construire, il 
faut utiliser ǳƴŜ ǊŝƎƭŜ Ŝǘ 
ǳƴŜ ŞǉǳŜǊǊŜ. Pour le lo-
sange, on peut utiliser 
également ǳƴ ŎƻƳǇŀǎΦ  

 [Ŝ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ Ŝǘ ƭŜ ŎŀǊπ
ǊŞ Υ on utilise les pro-
priétés des côtés et des 
angles droits. 

 
GÉOM 6  Reproduire  et  construire  des  quadrilatères  

 [Ŝ ƭƻǎŀƴƎŜ Υ on utilise les 
propriétés des diagonales 

­ on commence par tra-
cerdeux segments Ṷ, qui se 
coupent en leur milieuΦ 

[Ŝ ŎŀǊǊŞ 

[Ŝ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ 

[Ŝ ƭƻǎŀƴƎŜ (tracé à partir des diagonales) 

р ŎƳ 

р
 
Ŏ
Ƴ

 

р ŎƳ 

р ŎƳ 

н
 
Ŏ
Ƴ

 

н
 
Ŏ
Ƴ

 р ŎƳ 

с ŎƳ о ŎƳ о ŎƳ 

н
 
Ŏ
Ƴ

 
н
 
Ŏ
Ƴ
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¢ǊŀŎŜ ǳƴ ǘǊƛŀƴƎƭŜ !./ Řƻƴǘ ƭŜǎ ŎƾǘŞǎ ƳŜǎǳǊŜƴǘ п ŎƳΦ 

CM1 - CM2  

¶ ¦ƴ ǇƻƭȅƎƻƴŜ ǉǳƛ ǇƻǎǎŝŘŜ о ŎƾǘŞǎ Ŝǘ о ǎƻƳƳŜǘǎ Ŝǎǘ ǳƴ 

ǘǊƛŀƴƎƭŜΦ 

¶ [ŀ ƘŀǳǘŜǳǊ est une droite issue dΩun ǎƻƳƳŜǘ du triangle et qui 

coupe le côté opposé perpendiculairement. 

¶ On peut  ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ǳƴ ǘǊƛŀƴƎƭŜ en utilisant 

ǳƴŜ ǊŝƎƭŜ et ǳƴ ŎƻƳǇŀǎΣ ainsi quΩune ŞǉǳŜǊǊŜΦ 

 

 ¢ǊƛŀƴƎƭŜǎ ǇŀǊǝŎǳƭƛŜǊǎ 

[Ŝǎ ǘǊƛŀƴƎƭŜǎ 

Pour les construire, il 
faut utiliser ǳƴŜ ǊŝƎƭŜ Ŝǘ 
ǳƴ ŎƻƳǇŀǎ. On utilise 
ǳƴŜ ŞǉǳŜǊǊŜ pour le 
triangle rectangleΦ  

 La ƘŀǳǘŜǳǊ est une 
droite issue dΩun som-
met du triangle et qui 
coupe le côté opposé 
perpendiculairement. 

 
GÉOM 7  

Décrire,  Reproduire  et  construire                 

des  triangles  

/ƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ǳƴ ǘǊƛŀƴƎƭŜ Řƻƴǘ ƻƴ Ŏƻƴƴŀƛǘ ƭŜǎ ƳŜǎǳǊŜǎ 

[Ŝ ǘǊƛŀƴƎƭŜ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ 

р ŎƳ 

н
 
Ŏ
Ƴ

 

¢ǊƛŀƴƎƭŜ ǉǳŜƭŎƻƴǉǳŜ 

 

 

 

tŀǎ ŘŜ ŎƾǘŞǎ ŞƎŀǳȄ 

¢ǊƛŀƴƎƭŜ ƛǎƻŎŝƭŜ 

 

 

 

н ŎƾǘŞǎ ŞƎŀǳȄ 

¢ǊƛŀƴƎƭŜ ŞǉǳƛƭŀǘŞǊŀƭ  

 

 

 

о ŎƾǘŞǎ ŞƎŀǳȄ 

¢ǊƛŀƴƎƭŜ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ 

 

 

 

м ŀƴƎƭŜ ŘǊƻƛǘ 

A 
B 

C 

ƘŀǳǘŜǳǊ 

р ŎƳ 

п
 
Ŏ
Ƴ

 

A A A B B B 

C C 

A B 
A B A B A B 

Triangle isocèle : 2 côtés égaux. 

Triangle équilatéral : 3 côtés égaux. 

Triangle rectangle : 1 angle droit. 

A 
B 

C 

ƘŀǳǘŜǳǊ 
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Apprendre autrement 

tƻǳǊ ǘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊƛǎ ǘŀ ƭŜœƻƴΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ǘǳ ǇŜǳȄ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜǧŜ ŀŎǝǾƛǘŞΦ 

wŞǇƻƴŘǎ ŀǳȄ ǉǳŜǎǝƻƴǎ Υ  

CM1 - CM2  

¶ ¦ƴ ŎŜǊŎƭŜ Ŝǎǘ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ǎƛǘǳŞǎ Ł ŞƎŀƭŜ ŘƛǎǘŀƴŎŜ 

ŘΩǳƴ Ǉƻƛƴǘ ŀǇǇŜƭŞ ŎŜƴǘǊŜΦ 

¶ La distance entre un point du cercle et son centre est appelée  

ƭŜ Ǌŀȅƻƴ Řǳ ŎŜǊŎƭŜΦ 

¶ [Ŝ ŘƛŀƳŝǘǊŜ est un segment reliant deux points opposé du  

cercle et passant par le centre. Sa longueur est le double de 

celle du rayon. 

¶ [ŀ ŎƻǊŘŜ est un segment reliant deux points du cercle et ne 

passant pas par le centre. 

¶ Pour ǘǊŀŎŜǊ un cercle, on utilise ǳƴ ŎƻƳǇŀǎ. LΩŞŎŀǊǘŜƳŜƴǘ du 

compas correspond ŀǳ Ǌŀȅƻƴ Řǳ ŎŜǊŎƭŜΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Le ŘƛŀƳŝǘǊŜ est un segment 
reliant deux points opposé du  
cercle et passant par le centre.  

[Ŝ ŎŜǊŎƭŜ 

Tous les points dΩun 
cercle sont situés à égale 
distance du centre. 

 
Un cercle est une ligne 
courbe fermée. 

 
GÉOM 8  

Décrire,  Reproduire  et  construire                 

des  cercles  

н
 
Ŏ
Ƴ

 

A B X 
O O 

X 

C 

M 

N 

Le cercle , de centre O : 

*  [AB] est un diamètre : AB = 6cm, 

O est le milieu de [AB]. 

* [OC] est un rayon : OC = 3cm 

* [MN] est une corde. 

 
Un segment reliant un 
point dΩun cercle au 
centre est appelé ǊŀȅƻƴΦ 

 Un segment reliant deux 
points du cercle, sans 
passer par le centre est 
appelé ŎƻǊŘŜΦ 

O 
X 

F 

E 

Comment appelle-t-on le segment [EF] ? ______________ 

Comment appelle-t-on le segment [OE] ?______________ 

Si 9C Ґ уŎƳ, combien mesure [OE] ? __________________ 

Trace une corde [AB]. 
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Apprendre autrement 

tƻǳǊ ǘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊƛǎ ǘŀ ƭŜœƻƴΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ǘǳ ǇŜǳȄ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜǧŜ ŀŎǝǾƛǘŞΦ 

¢ǊŀŎŜ ǳƴ ŎŀǊǊŞ !./5 ŘŜ оŎƳ ŘŜ ŎƾǘŞΦ tƭŀŎŜ ƭŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ LΣ WΣ Y Ŝǘ [ 

ƳƛƭƛŜǳȄ ǊŜǎǇŜŎǝŦǎ ŘŜǎ ǎŜƎƳŜƴǘǎ ώ!.ϐΣ ώ./ϐΣ ώ/5ϐ Ŝǘ ώ5!ϐΦ ¢ǊŀŎŜ ƭŀ ŬƎǳǊŜ 

LWY[Φ 

CM1 - CM2  

¶ tƻǳǊ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ǳƴŜ ŬƎǳǊŜ ƎŞƻƳŞǘǊƛǉǳŜΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ǎǳƛǾǊŜ ǳƴ ǇǊƻπ

ƎǊŀƳƳŜ ŘŜ ŎƻƴǎǘǊǳŎǝƻƴ. Pour cela, il faut : 

Ý connaître le vocabulaire spécifique de la géométrie ; 

Ý connaître les propriétés des figures ; 

Ý lire lΩensemble des indications avant de commencer, puis les 

suivre pas à pas ; 

Ý vérifier que lΩon a les instruments nécessaires à la construction 

de la figure. 

¶ Avant de construire la figure, on peut faire un dessin à main levée. 

9Ȅ Υ ζ ¢ǊŀŎŜ ǳƴ ŎŀǊǊŞ !./5 ŘŜ о ŎƳ ŘŜ ŎƾǘŞΦ 

¢ǊŀŎŜ ǳƴ ŘŜƳƛ-ŎŜǊŎƭŜ ŘŜ ŘƛŀƳŝǘǊŜ ώ!.ϐ Ł 

ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ Řǳ ŎŀǊǊŞΦ ¢ǊŀŎŜ ƭŜǎ ŘƛŀƎƻƴŀƭŜǎ 

ώ!/ϐ Ŝǘ ώ.5ϐ Řǳ ŎŀǊǊŞΦ η 

 

 

 

¶ tƻǳǊ ǊŞŘƛƎŜǊ ǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘŜ ŎƻƴǎǘǊǳŎǝƻƴΣ on doit : 

Ý Etre précis dans les termes employés, le codage et les me-

sures ; 

Ý Ecrire les étapes chronologiquement, les unes sous les autres ; 

Ý Mettre le verbe à lΩinfinitif ou à lΩimpératif en début de con-

signe.  

 

 

tǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘŜ 

ŎƻƴǎǘǊǳŎǝƻƴ 

Pour ǊŞŘƛƎŜǊ un pro-
gramme de construction, 
on doit : 

 Pour ǎǳƛǾǊŜ un programme 
de construction pour cons-
truire une figure. 

 
GÉOM 9  Suivre  un  programme  de  construction  

н
 
Ŏ
Ƴ

 

5 

Être précis dans les termes em-
ployés, le codage et les mesures. 

Écrire les étapes chronologique-
ment. 

Utiliser des verbes à lΩinfinitif ou 
à lΩimpératif. 

Lire attentivement chaque étape. 

Effectuer les tracés dans lΩordre 
indiqué. 

Sortir tout le matériel nécessaire 
à lΩavance. 

Respecter les conventions géo-
métriques. 
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Apprendre autrement 

tƻǳǊ ǘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊƛǎ ǘŀ ƭŜœƻƴΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ǘǳ ǇŜǳȄ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜǧŜ ŀŎǝǾƛǘŞΦ 

wŜǇǊƻŘǳƛǎ ƭΩŀǎǎŜƳōƭŀƎŜ ǎǳƛǾŀƴǘ Υ  

CM2  

¶ tƻǳǊ ǊŜǇǊƻŘǳƛǊŜ ǳƴ ŀǎǎŜƳōƭŀƎŜ ŘŜ ŬƎǳǊŜ, il faut : 

Ý Repérer ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ŎƾǘŞǎ de chaque ǇƻƭȅƎƻƴŜΦ 

Ý Chercher les ŀƴƎƭŜǎ ŘǊƻƛǘǎΦ 

Ý Mesurer les côtés et indiquer ƭŜǎ ŞƎŀƭƛǘŞǎ ŘŜ ƭƻƴƎǳŜǳǊǎ. 

Ý Identifier ƭŜǎ ŎŜǊŎƭŜǎ, leur ŎŜƴǘǊŜ et mesurer leur ǊŀȅƻƴΦ 

Ý bƻƳƳŜǊ et ŘŞƴƻƳōǊŜǊ ƭŜǎ ŬƎǳǊŜǎ qui composent lΩassem-

blage. 

¶ Pour ŀƎǊŀƴŘƛǊ ou ǊŞŘǳƛǊŜ ǳƴ ŀǎǎŜƳōƭŀƎŜ ŘŜ ŬƎǳǊŜǎ, il faut les repro-

duire Ŝƴ ƳǳƭǝǇƭƛŀƴǘ ou Ŝƴ ŘƛǾƛǎŀƴǘ ƭŜǳǊǎ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴǎΦ 

Ex : réduire deux fois et agrandir 1,5 fois la figure modèle. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

!ǎǎŜƳōƭŀƎŜ ŘŜ 

ŬƎǳǊŜǎ 

Pour agrandir ou réduire un as-
semblage de figures, il faut les 
reproduire en multipliant ou en 
divisant leurs dimensions. 

 
Pour ǊŜǇǊƻŘǳƛǊŜ un assem-
blage de figures, il faut : 

 
GÉOM 10  

Reproduire, agrandir  et  réduire                       

un assemblage  de  figures  

Nommer et dénombrer les figures 
qui composent lΩassemblage. 

Repérer le nombre de côtés de 
chaque polygone. 

Mesurer les côtés et indiquer les 
égalités de longueurs. 

Chercher les angles droits. 

Identifier les cercles, leur centre 
et mesurer leur rayon. 

O 

2 cm 

2
 cm

 2
 c

m
 

4 cm 

O 

1 cm 

1
 cm

 1
 c

m
 

1 cm 
CƛƎǳǊŜ ǊŞŘǳƛǘŜ н Ŧƻƛǎ 

  · 2 

  x 1,5 

O 

3 cm 

3
 cm

 3
 c

m
 

6 cm 

CƛƎǳǊŜ ŀƎǊŀƴŘƛŜ мΣр Ŧƻƛǎ 
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Apprendre autrement 

tƻǳǊ ǘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊƛǎ ǘŀ ƭŜœƻƴΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ǘǳ ǇŜǳȄ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜǧŜ ŀŎǝǾƛǘŞΦ 

¢ǊŀŎŜ ƭŜǎ ŀȄŜǎ ŘŜ ǎȅƳŞǘǊƛŜ ŘŜǎ ŬƎǳǊŜǎ ǎǳƛǾŀƴǘŜǎΣ ƭƻǊǎǉǳŜ ŎŜƭŀ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ Υ  

CM1  

¶ ¦ƴ ŀȄŜ ŘŜ ǎȅƳŞǘǊƛŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ ƭƛƎƴŜ ŘǊƻƛǘŜ ǉǳƛ ǇŀǊǘŀƎŜ ǳƴŜ ŬƎǳǊŜ 

Ŝƴ ŘŜǳȄ ǇŀǊǝŜǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ǎǳǇŜǊǇƻǎŜǊ ǇŀǊ ǇƭƛŀƎŜΦ 

 

 

 

 

 

 

 

¶ Une figure peut avoir ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀȄŜǎ ŘŜ ǎȅƳŞǘǊƛŜΦ 

¶ 5ŜǳȄ ŬƎǳǊŜǎ ǎƻƴǘ ǎȅƳŞǘǊƛǉǳŜǎ ƭΩǳƴŜ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ si : 

Ý Elles sont à la ƳşƳŜ ŘƛǎǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭΩŀȄŜ ŘŜ ǎȅƳŞǘǊƛŜ. 

9¢ 

Ý  Si elles ǎŜ ǎǳǇŜǊǇƻǎŜƴǘ ǇŀǊŦŀƛǘŜƳŜƴǘ par pliage suivant 

lΩaxeΦ 

 

 

 

 

[ŀ ǎȅƳŞǘǊƛŜ 

Deux figures sont symétriques lΩune par rap-
port à lΩautre si elles sont à la même distance 
de lΩaxe de symétrie ET si elles se superpo-
sent parfaitement par pliage suivant lΩaxe. 

 Un axe de symétrie est 
une ligne droite qui par-
tage une figure en deux 
parties que lΩon peut su-
perposer par pliage. 

 
GÉOM 11  La  symétrie (1) : repérer  un  axe  de  symétrie  

(d) 

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

/Ŝ ǘǊƛŀƴƎƭŜ ŀ ǳƴ ŀȄŜ 

ŘŜ ǎȅƳŞǘǊƛŜΦ 

/Ŝ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ ŀ ŘŜǳȄ 

ŀȄŜǎ ŘŜ ǎȅƳŞǘǊƛŜΦ 

 Une figure peut avoir 
plusieurs axes de symé-
trie. 
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Apprendre autrement 

tƻǳǊ ǘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊƛǎ ǘŀ ƭŜœƻƴΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ǘǳ ǇŜǳȄ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜǧŜ ŀŎǝǾƛǘŞΦ 

¢ǊŀŎŜ ƭŜ ǎȅƳŞǘǊƛǉǳŜ ŘŜ ŎŜǧŜ ŬƎǳǊŜ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ƭΩŀȄŜ Υ  

CM2  

¶ Pour tracer ƭŜ ǎȅƳŞǘǊƛǉǳŜ dΩune figure, on ǊŜǇǊƻŘǳƛǘ ƭŀ ŬƎǳǊŜ ǊŜǘƻǳǊπ

ƴŞŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜ ŎƾǘŞ ŘŜ ƭΩŀȄŜ ŘŜ ǎȅƳŞǘǊƛŜΦ 

¶ La figure et son symétrique doivent être ǎǳǇŜǊǇƻǎŀōƭŜǎ ǇŀǊ ǇƭƛŀƎŜΦ 

¶ On peut utiliser ƭŀ ǊŝƎƭŜ ƎǊŀŘǳŞŜ ou ƭŜ ŎƻƳǇŀǎ pour ǊŜǇƻǊǘŜǊ les dis-

tances de chaque côté de lΩaxe de symétrie. 

¶ Pour construire le symétrique dΩune figure par rapport à un axe, on 

doit respecter : 

Ý Les dimensions de la figure 

Ý La distance à lΩaxe de symétrie 

Ý Les angles. 

¶ On peut tracer le symétrique dΩune figure :  

Ý Par pliage et découpage. 

 

 

 

Ý Avec du papier calque. 

 

 

 
 

Ý À lΩaide dΩun quadrillage. 

 

 

 

[ŀ ǎȅƳŞǘǊƛŜ 

Pour construire le symétrique dΩune 
figure par rapport à un axe, on doit res-
pecter : les dimensions de la figure, la 
distance à lΩaxe de symétrie, les angles. 

 Un axe de symétrie est 
une ligne droite qui par-
tage une figure en deux 
parties que lΩon peut su-
perposer par pliage. 

 
GÉOM 12  

La  symétrie (2) : construire  le symétrique  

dõune  figure,  dõun  segment 

 Une figure peut 
avoir plusieurs axes 
de symétrie. 

 On peut tracer le symé-
trique dΩune figure par 
pliage et découpage, avec 
du papier calque, ou à 
lΩaide dΩun quadrillage. 
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Apprendre autrement 

tƻǳǊ ǘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊƛǎ ǘŀ ƭŜœƻƴΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ǘǳ ǇŜǳȄ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜǧŜ ŀŎǝǾƛǘŞΦ 

LƴŘƛǉǳŜ ƭŜǎ ŎƻƻǊŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜ ŎƘŀǉǳŜ Ǉƻƛƴǘ Υ  

CM1 - CM2  

¶ Les Ǉƭŀƴǎ ƻǳ ƭŜǎ ŎŀǊǘŜǎ sont des ŘŜǎǎƛƴǎ ǎƛƳǇƭƛŬŞǎ de lieux exis-

tants : ils permettent de ǎŜ ǊŜǇŞǊŜǊ ƻǳ ŘŜ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜǊ facile-

ment dans lΩespace. 

¶ Pour se repérer ou se déplacer, on peut utiliser un ǉǳŀŘǊƛƭƭŀƎŜ : 

grâce aux ŎƻŘŀƎŜǎ ŘŜ ǎŜǎ ŀȄŜǎ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀǳȄ Ŝǘ ǾŜǊǝŎŀǳȄ, ƻƴ ŘŞπ

ǘŜǊƳƛƴŜ ǇǊŞŎƛǎŞƳŜƴǘ ƭŜǎ ŎƻƻǊŘƻƴƴŞŜǎ dΩun nœud ou dΩune 

case. 

¶ On commence toujours par citer les ŎƻƻǊŘƻƴƴŞŜǎ dΩun point 

par le repère de ƭΩŀȄŜ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭ Ǉǳƛǎ ŎŜƭǳƛ ŘŜ ƭΩŀȄŜ ǾŜǊǝŎŀƭ. 

 

 

 

 

 

 

9Ȅ Υ ƭŜǎ ŎƻƻǊŘƻƴƴŞŜǎ Řǳ Ǉƻƛƴǘ Y ǎƻƴǘ Υ Y ό5 Τ пύ 

       [Ŝǎ ŎƻƻǊŘƻƴƴŞŜǎ Řǳ Ǉƻƛƴǘ · ǎƻƴǘ Υ · ό. Τ мύ 

 

 

 
{Ŝ ǊŜǇŞǊŜǊ ǎǳǊ ǳƴ 

ǉǳŀŘǊƛƭƭŀƎŜ 

On cite toujours les coor-
données de lΩaxe vertical 
Ǉǳƛǎ celles de lΩaxe vertical. 

 On peut déterminer les 
coordonnées : 
¶ dΩune case, 
¶ dΩun nœud. 

 
GÉOM 13  Se  repérer  sur  un  quadrillage  

 Il faut coder les 
axes horizontaux et 
verticaux. 

S ( _____ ; _____ ) 

T ( _____ ; _____ ) 

W ( _____ ; _____ ) 

Z ( _____ ; _____ ) 
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Apprendre autrement 

tƻǳǊ ǘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊƛǎ ǘŀ ƭŜœƻƴΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ǘǳ ǇŜǳȄ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜǧŜ ŀŎǝǾƛǘŞΦ 

/ƻƳǇƭŝǘŜ ƭŜ ǘŀōƭŜŀǳ ǎǳƛǾŀƴǘ Υ  

CM

¶ [Ŝǎ ŦƻǊƳŜǎ ƎŞƻƳŞǘǊƛǉǳŜǎ Ŝƴ ǾƻƭǳƳŜ ǎΩŀǇǇŜƭƭŜƴǘ ŘŜǎ ǎƻƭƛŘŜǎΦ 

¶ Les solides dont ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ faces sont des 

polygones sont des ǇƻƭȅŝŘǊŜǎΦ 

¶ Un polyèdre est composé de ŦŀŎŜǎ, 

dΩŀǊşǘŜǎ et de ǎƻƳƳŜǘǎΦ 

¶ Il existe des solides qui ont des faces qui ne sont pas des polygones 

comme ƭŀ ǎǇƘŝǊŜΣ ƭŜ ŎƾƴŜ et ƭŜ ŎȅƭƛƴŘǊŜΦ 

¶ Chaque ǇƻƭȅŝŘǊŜ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŘŞǇƭƛŞ sous forme de ǇŀǘǊƻƴΦ tƻǳǊ Ŏƻƴǎπ

ǘǊǳƛǊŜ un solide, on fabrique donc ǳƴ ǇŀǘǊƻƴΦ Chaque solide a plu-

sieurs patrons : 

 

[Ŝǎ ǎƻƭƛŘŜǎ 

Chaque polyèdre peut être 
déplié sous forme de ǇŀǘǊƻƴ. 
Chaque solide a plusieurs 
patrons. 

 Les ǇƻƭȅŝŘǊŜǎ : composés de 
ŦŀŎŜǎ  qui sont des ǇƻƭȅƎƻƴŜǎΦ 
9Ȅ Υ ŎǳōŜΣ ǇŀǾŞ ŘǊƻƛǘΣ ΦΦΦ 

 
GÉOM 14  Les  solides  

tƻƭȅŝŘǊŜǎ bƻƴ ǇƻƭȅŝŘǊŜǎ 

[Ŝ ŎǳōŜ [Ŝ ǇŀǾŞ ŘǊƻƛǘ [Ŝ ǇǊƛǎƳŜ [Ŝ ŎƾƴŜ [Ŝ ŎȅƭƛƴŘǊŜ 
 
  
  
  
  

    

[Ŝ ŎǳōŜ [Ŝ ǇŀǾŞ ŘǊƻƛǘ 

с ŦŀŎŜǎ ŎŀǊǊŞŜǎΣ мн ŀǊşǘŜǎΣ у ǎƻƳƳŜǘǎΦ с ŦŀŎŜǎ ǊŜŎǘŀƴƎǳƭŀƛǊŜǎΣ мн ŀǊşǘŜǎΣ у ǎƻƳƳŜǘǎΦ 

1 

1 

1 

1 
1 

2 2 2 2 2 

3 3 
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3 
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5 6 6 
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 Les ƴƻƴ ǇƻƭȅŝŘǊŜǎ : com-
posés de faces qui ne 
sont pas des polygones. 
9Ȅ Υ ǎǇƘŝǊŜΣ ŎȅƭƛƴŘǊŜ ΦΦΦ 

Nombre de faces :  

Nombre de sommets :  

Nombre dΩarêtes :  

Nom :   

 Caractérisés par : 
¶ les faces. 
¶ Les sommets. 
¶ Les arêtes. 

http://mathsfg.net.free.fr/5e/espace/espacexml/prismecylindrecours0x.gif
http://www.dailycognition.com/content/image/14/400px-necker-cube.png
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Apprendre autrement 

tƻǳǊ ǘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊƛǎ ǘŀ ƭŜœƻƴΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ǘǳ ǇŜǳȄ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜǧŜ ŀŎǝǾƛǘŞΦ 

hōǎŜǊǾŜ ƭŜǎ ōƭƻŎǎ Ŝǘ ǊŞǇƻƴŘǎ ŀǳȄ ǉǳŜǎǝƻƴǎ Υ  

CM1 - CM2  

¶ Il existe plusieurs ƭƻƎƛŎƛŜƭǎ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǝƻƴ en ligne : {ŎǊŀǘŎƘΣ 

ŎƻŘŜΦƻǊƎΧ 

¶ Ces logiciels permettent dΩécrire ŘŜǎ ǎŎǊƛǇǘǎ όǇŜǝǘǎ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǎύ 

ǇƻǳǊ ŀƴƛƳŜǊ όŦŀƛǊŜ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜǊ Řŀƴǎ ǳƴ ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘύ ǳƴ ǇŜǊǎƻƴπ

ƴŀƎŜ ƻǳ ǳƴ ƻōƧŜǘΦ 

¶  Pour animer lΩobjet ou le personnage, on choisit et on assemble des 

ōƭƻŎǎ ŘŜ ŎƻƳƳŀƴŘŜ dans un ƻǊŘǊŜ ǇǊŞŎƛǎ : cΩest le script. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¦ǝƭƛǎŜǊ ǳƴ ƭƻƎƛπ

ŎƛŜƭ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳπ

Pour animer lΩobjet ou le per-
sonnage, on assemble des 
blocs de commande dans un 
ordre précis : le script. 

 Un logiciel de programmation 
sert à écrire des scripts pour ani-
mer un personnage ou un objet. 

 
GÉOM 15  Utiliser  un  logiciel  de  programmation  

 Il existe de nombreux 
logiciels de program-
mation :  ǎŎǊŀǘŎƘΣ 
ŎƻŘŜΦƻǊƎΣ ΦΦΦ 

 Quel bloc permet de battre des ailes ? 

Que faut-il faire pour battre des ailes ? 

Que se passe-t-il au passage dΩun obs-

tacle ? 

Quel bloc définit la vitesse de jeu ? 

½ƻƴŜ ƻǴ ƭŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜ ǎΩŀƴƛƳŜΦ .ƭƻŎǎ ŘŜ ŎƻƳƳŀƴŘŜ Ł ŘƛǎǇƻǎƛǝƻƴΦ 

{ŎǊƛǇǘ 
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