La géométrie exige rigueur et précision dans le vocabulaire utilisé.

Une droite est formée par un nombre infini de points
alignés : on ne peut donc pas mesurer une droite.

On représente un point par une croix. On le
nomme au moyen d’une lettre majuscule d’imprimerie.

Un segment est une partie de droite comprise entre deux
points. On nomme un segment entre crochets. Sa longueur se
note sans crochet.

Le milieu d’'un segment se trouve a égale distance des extrémités.
On peut le trouver avec une regle graduée ou un compas.

Des droites sécantes sont des droites qui se coupent. Le point ol
elles se coupent s’appelle le « point d’intersection ». Des

droites qui se coupent en formant un angle droit sont des droites
perpendiculaires.

Avant de tracer une figure avec ses instruments de géométrie, il est
souvent utile de la dessiner « a main levée ». On utilise un codage
(un ensemble de signes) pour indiquer les propriétés (angle droit,
cOtés égaux...). Le codage est prioritaire, méme si la figure parait
inexacte.

VOCABULAIRE ET CODAGE GEOMETRIQUE

b prendne aatrement

Un point A

X A

|
' Un segment [AB] et
Vocabulaire son milieu I.
A Atri B | | |
geometrique i | 5

Un angle.,& *\ /Des droites sécantes et
leur point d’intersection O.
A (d)
0
(e)

Vrai ou faux :

¢ Une droite est limitée par deux points:

* Si trois points sont sur une méme droite, ils sont alignés:
* On ne peut pas mesurer une droite:

Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

s Si | est le milieu de [AB], alors Al =B :
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RECONNAITRE ET TRACER
DES DROITES PER PENDICULAIRES

Deux droites sont perpendiculaires si elles se coupent en formant

des angles droits.

(a)

(b) |

Les droites (a) et (b)
sont perpendiculaires.

On note (a) L(b).

(c)

Pl

Les droites (c) et (d) ne sont
pas perpendiculaires.

Pour vérifier que deux droites sont perpendiculaires, on utilise

I’équerre.

Pour tracer des droites perpendiculaires :

1 2

A lA
(d) =—¢ (d)—=

b prendne aatrement

On utilise I'équerre pour vérifier
gue deux droites sont perpendi-
ulaires ou pour en tracer.

= (a)
Les droites

perpendiculaires

Si une droite est perpendiculaire a
plusieurs droites, alors celles-ci

sont paralléles entre elles.

/

(d)

Si une droite est perpendiculaire a plusieurs droites, alors celles-ci

sont paralléles entre elles.

(f), (g) et (h) sont perpendicu-
laires a (d). Donc (f), (g) et (h)
sont paralleles entre elles.

3

P

h)
L

Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

Trace des droites perpendiculaires a (d) passant par les points A, Bet C::

(d) A ©
X

X
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(a)

Deux droites sont perpendiculaires si elles se coupent en formant
des angles droits.

(c)

(b) ) —mm

Les droites (a) et (b)
sont paralléles. On note

(a) /(b).

Les droites (c) et (d) ne sont
pas paralleles.

(a)

|
o

(a) —&

Pour vérifier que les droites (a) et (b) sont
paralléles, on place la régle et I’équerre de
facon perpendiculaire a la droite (b) et on

r——

mesure |'écartement a deux endroits diffé- (bl o —
rents
Pour tracer des droites paralléles :

2 3

Ch

RECONNAITRE ET TRACER
DES DROITES PARALLELES

b prendne aatrement

Pour tracer des droites pa-
ralléles, on utilise une regle
et une équerre.

Les droites

(g)

paralleles 0

(d)

Deux droites perpendiculaires a
une méme droite sont paralleles
entre elles.

Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

Trace des droites perpendiculaires a (d) passant par les points A, Bet C::

T

(a)

)
Deux droites perpendiculaires a une méme droite sont paralléles

entre elles.
(f)

(f) et (g) sont perpendiculaires a
(d). Donc (f) et (g) sont paralleles

m

(d)

(g)
)
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LES POLYGONES

. Un polygone est une figure géométrique plane formée par une

ligne brisée et fermée.

La figure ABCDE est un polygone qui a A sommet
cing cotés.
B est un des sommets. "
cote
[CD] est un de ses cotés. .
[AD] et [BE] sont des diagonales : elles
relient deux sommets non consécutifs
du polygone.
. Les polygones ont un nom différent en fonction de leur nombre de
cotés :
N
/ \
Triangle A Heptagone /\—/\
3 cotés 7 cotés
Quadrilatére Octogone O
4 cotés 8 cotés
Pentagone Ennéagone O
5 cotés 9 coOtés
Hexagone O Décagone O
6 cotés 10 cOtés

S

Sont des figures géomé-

trigue planes fermées, limi-
tées par des segments de
droite.

/
/
/

Les polygones

es segments qui les constituent
sont appelés cotés. L'intersection

k de deux cotés est appelée sommet

Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

Entoure les polygones et indigue leur nom :

= WA
RO,
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. Un quadrilatére est un polygone qui posséede 4 cotés, 4 som-

mets et 4 angles

. Il existe des quadrilateres particuliers :

LES QUADRILATERES

Le parallélogramme Le rectangle

Il a 4 angles droits. Ses c6tés sont pa-
Ses cOtés sont paralléles et égaux deux | ralléles et égaux deux a deux. Ses dia-

a deux. Ses diagonales se coupent en gonales se coupent en leur milieu;
leur milieu. elles sont de méme longueur.

Le carré Le losange

gueur, qui se coupent en leur
k IIIeu. SS

Il a 4 angles droits et 4 cotés égaux. Ses | Il a 4 cOtés égaux et n’a pas d’angles
diagonales se coupent en leur milieu ; droits. Ses diagonales se coupent en
elles sont perpendiculaires et de méme | leur milieu ; elles sont perpendicu-
longueur. laires.

b prendne aatrement

Le parallélogramme : cétés
paralléles et égaux deux a
deux, ses diagonales se cou-
pent en leur milieu.

/
/

Les quadrilateres |

R ~~./ Lelosange : 4 cétés
S égaux, diagonales perpen-
Le carré : 4 angles droits et 4 diculaires qui se coupent en
cétés égaux, diagonales per- leur milieu.

pendiculaire et de méme lon- <.

Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

Classe les figures dans la bonne colonne

Le carré posséde a la fois les propriétés du losange et du
rectangle : c’est un rectangle particulier et un losange parti-
culier.

B F
c | < E
carrés rectangles losanges parallélogrammes
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Le rectangle, le carré et le losange sont des quadrilatéres par-

ticuliers.

On peut les construire en utilisant les propriétés de leurs
angles, de leurs c6tés ou de leurs diagonales.

Pour les construire, il faut utiliser une régle et une équerre.
Pour le losange, on peut utiliser également un compas.

REPRODUIRE ET CONSTRUIRE DES QUADRILATERES

Le carré

5cm

001 2 3 4 5 6

—_ G
LN

5cm

b prendne aatrement

On peut les construire en
utilisant les propriétés de
leurs angles, de leurs cotés
ou de leurs diagonales.

Le rectangle et le car-

ré : on utilise les pro-

priétés des cotés et des
-\, angles droits.

/
/

Tracer des |-~

rilater IRE
quadrilateres - Le losange : on utilise Ie\

AN propriétés des diagonales
— on commence par tra-

Pour les construire, il

cerdeux segments L, qui se
faut utiliser une regle et
une équerre. Pour le lo-

Le rectangle

coupent en leur milieu.
sange, on peut utiliser
également un compas.

5cm
01 2 3 4 5 6 . .\ — - 5
Le losange (tracé a partir des diagonales) Chr>
N
6cm 3cm 3cm S |
| | -

001 2 3 4 5 6 N J

= 5 Y
3

Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
@ 20 I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

Trace un carré ABCD dont les cotés mesurent 3 cm. Trace ses diagonales.
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Un polygone qui posséde 3 cotés et 3 sommets est un

triangle.

DECRIRE, REPRODUIRE ET CONSTRUIRE
DES TRIANGLES

Triangle quelconque | Triangle isocéle |Triangle équilatéral | Triangle rectangle

Pas de cétés égaux 2 cOtés égaux 3 cétés égaux 1 angle droit

. La hauteur est une droite issue d’un sommet du triangle et qui

A

coupe le c6té opposé perpendiculairement. |B
. . . hauteur.
. On peut construire un triangle en utilisant c

Lprendne autrement
/ Trlangle isocele : 2 cOtés égaux.
Trlangles partlcullers>6 _ _ _ _ {(Triangle équilatéral : 3 cotés égaux.)

N
~

| ~
! N @ngle rectangle : 1 angle droiD
|

La hauteur est une
droite issue d’un som-
. met du triangle et qui
AR coupe le coté opposé
perpendiculairement,
I

Les triangles |----___

Pour les construire, il

faut utiliser une regle et !

un compas. On utilise A

une régle et un compas, ainsi qu’une équerre.

T N
,,,/ /
A/ \B

Construire un triangle dont on connait les mesures

Le triangle rectangle

A_2¢m B

001 2 3 4 5 6
E——

B
une équerre pour le
hauteur.
C

tnangle rectangle
Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
G 20 I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

Trace un triangle ABC dont les c6tés mesurent 4 cm.
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. Un cercle est I'ensemble des points situés a égale distance
d’un point appelé centre.

. La distance entre un point du cercle et son centre est appelée
le rayon du cercle.

. Le diameétre est un segment reliant deux points opposé du
cercle et passant par le centre. Sa longueur est le double de
celle du rayon.

. La corde est un segment reliant deux points du cercle et ne
passant pas par le centre.

. Pour tracer un cercle, on utilise un compas. L'écartement du
compas correspond au rayon du cercle.

e —

/

Le cercle ‘@, de centre O :

01 2 3 4 5
* [AB] est un diameétre : AB = 6cm,
O est le milieu de [AB].
* [OC] est un rayon : OC = 3cm

* [MN] est une corde.

DECRIRE, REPRODUIRE ET CONSTRUIRE
DES CERCLES

E

b prendne aatrement

Le diamétre est un segment
reliant deux points opposé du
cercle et passant par le centre )
Un segment reliant un

point d’un cercle au
centre est appelé rayon.

/

N
N
A Y
N

-
L -

Le cercle

-
-

Un segment reliant deux
points du cercle, sans
passer par le centre est
appelé corde.

Tous les points d’un
cercle sont situés a égale
distance du centre.

N4

Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

Réponds aux questions :

Comment appelle-t-on le segment [EF] ?
Comment appelle-t-on le segment [OE] ?

Si EF = 8cm, combien mesure [OE] ?

Trace une corde [AB].
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Pour construire une figure géométrique, on peut suivre un pro-

gramme de construction. Pour cela, il faut :

=  conna’itre le vocabulaire spécifique de la géométrie ;

=  connaitre les propriétés des figures ;

= lire 'ensemble des indications avant de commencer, puis les
suivre pas a pas ;

=  vérifier que I'on a les instruments nécessaires a la construction
de la figure.

Avant de construire la figure, on peut faire un dessin a main levée.

Ex : « Trace un carré ABCD de 3 cm de coté.

Trace un demi-cercle de diamétre [AB] a A 3cm B
I’extérieur du carré. Trace les diagonales
[AC] et [BD] du carré. »

D C

Pour rédiger un programme de construction, on doit :

=  Etre précis dans les termes employés, le codage et les me-
sures ;

=  Ecrire les étapes chronologiquement, les unes sous les autres ;

=  Mettre le verbe a l'infinitif ou a I'impératif en début de con-

signe.

SUIVRE UN PROGRAMME DE CONSTRUCTION

Lire attentivement chaque éth

Sortir tout le matériel nécessaire
a I'avance.

W@W

Effectuer les tracés dans I'ordre
indiqué.

Programme de

Respecter les conventions géo-
métriques.

construction

1 Etre précis dans les termes em-
| ployés, le codage et les mesures.

Utiliser des verbes a I'infinitif ou
a I'impératif.

Pour rédiger un pro-
gramme de construction,

on doit :

T~ Ecrire les étapes chronologique-
ment.

Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.
Trace un carré ABCD de 3cm de c6té. Place les points I, J, Ket L
milieux respectifs des segments [AB], [BC], [CD] et [DA]. Trace la fiqgure
LJKL.
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REPRODUIRE, AGRANDIR ET REDUIRE
UN ASSEMBLAGE DE HGURES e

%WW aulrement Re érer le nombre de cotés de
Pour reproduire un assemblage de figure, il faut : haque polygone.

=  Repérer le nombre de c6tés de chaque polygone. Pour reproduire un assem-
. . . ) hercher les angles droits.
—  Chercher les angles droits. blage de figures, il faut : ’ C
=  Mesurer les c6tés et indiquer les égalités de longueurs. ; 7 " Mesurer les cbtés et indiquer les
.o \ 7 ey 7
= Identifier les cercles, leur centre et mesurer leur rayon. - N égalités de longueurs.
\ \
=  Nommer et dénombrer les figures qui composent I’assem- ' N
Assemblage de " Identifier les cercles, leur centre
blage. ﬁgures . et mesurer leur rayon.
\
. Pour agrandir ou réduire un assemblage de figures, il faut les repro- , \
. L . ] ] ! ‘{7 Nommer et dénombrer les figures
duire en multipliant ou en divisant leurs dimensions. qui composent 'assemblage.
Ex : réduire deux fois et agrandir 1,5 fois la figure modele.
Pour agrandlr ou réduire un as?
c h o semblage de figures, il faut les
o +4 (@]
~ 3 reproduire en multipliant ou en
2 / ivisant leurs dimensions.
4cm Zcm
£ o) - x1,5 @ Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
g Bl
3
- N g8 i I"apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

lcm lcm
Figure réduite 2 fois Reproduis 'assemblage suivant :

I 0 w /\

(s} -+ (o)

i ’ \ /
6cm 3cm

Figure agrandie 1,5 fois
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Un axe de symétrie est une ligne droite qui partage une figure
en deux parties que I’on peut superposer par pliage.
I

Ce triangle a un axe

de symétrie.

Ce rectangle a deux

axes de symétrie.

|
Une figure peut avoir plusieurs axes de symétrie.

Deux figures sont symétriques I’une par rapport a I'autre si :
=  Elles sont a la méme distance de I’axe de symétrie.

= Sielles se superposent parfaitement par pliage suivant

I’axe.

(d)

LA SYMETRIE () : REPERER UN AXE DE SYMETRIE

WW@Z

Une figure peut avoir
= plusieurs axes de symé-
trie.

La symétrie 1--_

Deux figures sont symétriques I'une par rap-
port a I'autre si elles sont a la méme distance
de I'axe de symétrie ET si elles se superpo-

sent parfaitement par pliage suivant I’axe.

Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.
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Pour tracer le symétrique d’une figure, on reproduit la figure retour-
née de I'autre coté de I’axe de symétrie.

La figure et son symétrique doivent étre superposables par pliage.

On peut utiliser la réegle graduée ou le compas pour reporter les dis-
tances de chaque co6té de I'axe de symétrie.

Pour construire le symétrique d’une figure par rapport a un axe, on
doit respecter :

= Les dimensions de la figure

= La distance a I'axe de symétrie

= Les angles.

On peut tracer le symétrique d’une figure :
= Par pliage et découpage.

=  Avecdu papier calque. /
i 4

e :
/4

4 carreaux

= Alaide d’un quadrillage.

N 7 carreaux
1SN

" -

LA SYMETRIE (2) : CONSTRUIRE LE SYMETRIQUE
D’'UNE FIGURE, D'UN SEGMENT

b prendne aatrement

Une figure peut
avoir plusieurs axes
de symétrie. B
//
d

\ ,
\ V'

Un axe de symétrie est
une ligne droite qui par-
tage une figure en deux
parties que I'on peut su-
perposer par pliage.

On peut tracer le symé-
triqgue d’une figure par
pliage et découpage, avec
du papier calque, ou a

S I'aide d’un quadrillage.

La symétrie :._

Pour construire le symétrique d’une
figure par rapport a un axe, on doit res-
pecter : les dimensions de la figure, la
\ distance a I'axe de symétrie, les angles. /

§ @ﬁ Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
=R | I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

Trace le symétrique de cette figure par rapport a ’axe :
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Les plans ou les cartes sont des dessins simplifiés de lieux exis-
tants : ils permettent de se repérer ou de se déplacer facile-
ment dans I'espace.

. Pour se repérer ou se déplacer, on peut utiliser un quadrillage :

grace aux codages de ses axes horizontaux et verticaux, on dé-
termine précisément les coordonnées d’un noeud ou d’une

case.

. On commence toujours par citer les coordonnées d’un point
par le repere de I'axe horizontal puis celui de I’axe vertical.

5 5
a4 k@ 4
3 3
2 2 X
1 1 T
A B C D E A B C D E

Ex : les coordonnées du point K sont : K (D ; 4)

Les coordonnées du point X sont : X (B ; 1)

SE REPERER SUR UN QUADRILLAGE

[ Anprencne autrement

On peut déterminer les
coordonnées :
Il faut co.der les > . d’une case,
axes horizontaux et . d’un neeud.
verticaux. //
/

/
/7
/

v
\

Se repérer sur un On cite toujours les coor-
4--- données de |'axe vertical
qguadrillage puis celles de I’axe vertical.

Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

Indique les coordonnées de chaque point :

S ; ) 5
4 (T
T( ; )
3 w@
W ( ; ) 2 s@®
112@
Z( ’ ) A B C D E
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LES

Les formes géométriques en volume s’appellent des solides.

\ face

. Un polyedre est composé de faces, ‘ ] v
d’arétes et de sommets.

Les solides dont toutes les faces sont des
polygones sont des polyedres.

sommets .

arétes

. Il existe des solides qui ont des faces qui ne sont pas des polygones
comme la sphére, le cone et le cylindre.
Polyedres Non polyedres
Le cube Le pavé droit Le prisme Le cone Le cylindre
. Chaque polyedre peut étre déplié sous forme de patron. Pour cons-

truire un solide, on fabrique donc un patron. Chaque solide a plu-
sieurs patrons :

Le cube Le pavé droit
2 ‘ 5|16 ‘ (6 | (5] <1 3 -] 5
2 4 2 2014 5 (2 ‘ 2 A
1 T 5 1 =t 1 == 6 3 1
o BEnn
T o 4
6 faces carrées, 12 arétes, 8 sommets. 6 faces rectangulaires, 12 arétes, 8 sommets.

SOLIDES

E:

WW

Les polyédres : composés de
faces qui sont des polygones.

Ex : cube, pavé droit, ... es non polyedres : com-
; posés de faces qui ne
' sont pas des polygones.
LT Ex : sphere, cylindre ...
Les solides

Caractérisés par :
\ . les faces.
N Les sommets.
Les arétes.

/

N

Ay

N

Chaque polyedre peut étre N
déplié sous forme de patron.
Chaque solide a plusieurs

\ atrons.

1
!
1
!
!
1
1

@— Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
=R | I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

Compleéte le tableau suivant :

Nombre de faces :

Nombre de sommets :

Nombre d’arétes :

Nom :
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Il existe plusieurs logiciels de programmation en ligne : Scratch,
code.org...

Ces logiciels permettent d’écrire des scripts (petits programmes)
pour animer (faire se déplacer dans un environnement) un person-
nage ou un objet.

Pour animer I'objet ou le personnage, on choisit et on assemble des
blocs de commande dans un ordre précis : c’est le script.

déplacer vers le haut v I 200 pixels v I

vers la droite v ‘200 pixels ¥ |

déplacer vers la droite v I 200 pixels v l
déplacer vers le bas v I 200 pixels v I
déplacer vers la gauche v I 200 pixels v I

Script

Zone ol le personnage s’anime. Blocs de commande a disposition.

UTILISER. UN LOGICIEL DE PROGRAMMATION

AN —

=
(]

~N

Il existe de nombreux
logiciels de program-

Utiliser un logi- PPt mation : scratch,
B code.org, ...

ﬂmmamemed

Un logiciel de programmation
sert a écrire des scripts pour ani-
mer un personnage ou un objet

ciel de program-

-
-
-

- o

-

Pour animer |'objet ou le per-
sonnage, on assemble des
blocs de commande dans un

ordre précis : le script.

"/

Pour t’assurer que tu as bien compris ta legon, et pour
I’apprendre, tu peux essayer de faire cette activité.

Observe les blocs et réponds aux questions :

Quel bloc permet de battre des ailes ?

définis une vitesse

Que faut-il faire pour battre des ailes ?
'\ lors d'un clic

4 _\b‘;ttre des ailes

Que se passe-t-il au passage d’un obs-

tacle ? S3ll au passage d'un obstacle
] jouer
Quel bloc définit |a vitesse de jeu ? 7 —rﬁérquer un point
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